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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

ДЛЯ ОСНОВНОГО  ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

(Базовый уровень)

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Статус документа 
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.
     Рабочая программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся. 
Структура документа
    Рабочая программа включает пять разделов: пояснительную записку; тематическое планирование; календарно - тематический план; требования к уровню подготовки обучающихся; содержание дисциплины.
Общая характеристика учебного предмета
Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. 

В случае отсутствия должной технической базы для  реализации отдельных работ практикума, образующийся резерв времени рекомендуется использовать для более глубокого изучения раздела «Алгоритмизация», или отработку пользовательских навыков с имеющимися средствами базовых ИКТ.
Цели.
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в формирование современной научной картины мира, роль информационных процессов в обществе, биологических и технических системах;

· овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информационные модели реальных объектов и процессов, используя при этом информационные и коммуникационные технологии (ИКТ), в том числе при изучении других школьных дисциплин;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей путем освоения и использования методов информатики и средств ИКТ при изучении других школьных предметов; 

· воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых норм информационной деятельности; 

· приобретение опыта использования информационных технологий в индивидуальной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной деятельности.

На основании требований  Государственного образовательного стандарта  2004 г. в содержании рабочей программы предполагается реализовать актуальные в настоящее время компетентностный, личностно-ориентированный, деятельностный подходы, которые определяют задачи обучения:

· приобретение знаний по основным содержательным линиям изучения курса информатики и ИКТ;

· овладение способами деятельности в основных программных средах и использования информационных ресурсов;

Планирование составлено на основе:

1. Макарова Н.В. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2008.
Учебно-методический комплект для учителя:  

1. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
2. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
3. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
4. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2 , Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
5. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
Учебно-методический комплект для учащихся: 

1. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
2. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
Программное обеспечение: ОС Windows, Microsoft Office и т.д.

Обозначения: 

У – учебник,  П – задачник-практикум 

II. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

 (Авторы: Н.В.Макарова, Е.Г. Кочурова, Г.С. Николайчук и др.)       1 ч. в неделю, всего 34 ч.
	Номер темы в учебнике (5), практикуме (6), задачнике (7), программе (1)
	Название темы
	Количество часов

	
	
	Занятия в классе
	Самостоя-тельная работа 

	
	
	Все-

го
	Некомпьютер-ном (теория + практика)
	Компью-терном (практика)
	

	Учеб-ник
	Прак-тикум 
	Задач-ник
	Про-

грамма
	
	
	
	
	

	Часть 1. Информационная картина мира

	1,2
	
	
	1.1, 1.2
	Понятие об информации
	1
	1
	-
	1

	3
	
	
	1.3
	Информационная деятельность человека
	1
	1
	-
	1

	4
	
	
	1.4
	Информационные процессы
	1
	1
	-
	1

	5
	
	
	1.5
	Информационные основы процессов управления 
	1
	1
	-
	1

	6
	
	
	1.6
	Представление об объектах окружающего мира
	1
	1
	-
	1

	7.1-7.3
	
	
	1.7
	Информационная модель объекта
	3
	3
	-
	3

	
	
	
	
	Итого по части 1:
	8
	8
	-
	8

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий 

	12
	8.1-8.2
	
	2.1
	Основы алгоритмизации
	6
	2
	4
	5

	13.1-13.3
	
	
	2.2
	Представление о программе
	2
	2
	-
	1

	14
	1
	
	2.3
	Системная среда Windows
	4
	2
	2
	2

	
	2
	
	2.5
	Прикладная среда графического редактора Paint
	3
	1
	2
	2

	
	3
	
	2.6
	Прикладная среда текстового процессора Word
	5
	1
	4
	4

	
	
	
	
	Итого по части 2:
	20
	8
	12
	14

	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий

	16
	
	
	
	Компьютер как средство обработки информации
	0,5
	0,5
	-
	-

	17
	
	
	3.1
	Представление о микропроцессоре
	0,5
	0,5
	-
	1

	18
	
	
	3.2
	Устройство памяти 
	1
	1
	-
	1

	19
	
	
	3.3
	Устройство ввода информации
	0,5
	0,5
	-
	1

	20
	
	
	3.4
	Устройство вывода информации
	0,5
	0,5
	-
	1

	24,28
	
	
	3.9
	История развития компьютерной техники
	0,5
	0,5
	-
	1

	25-27
	
	
	3.10
	Классификация компьютеров по функциональным возможностям
	0,5
	0,5
	-
	3

	
	
	
	
	Итого по части 3:
	4
	4
	-
	8

	
	
	
	
	Зачетные занятия 
	2
	1
	1
	2

	
	
	
	
	Итого за учебный год:
	34
	21
	13
	34


III. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
Количество часов за год:  

Всего 34;      в  неделю: 1 час
Плановых контрольных работ  4, практических работ 20
	№ п/п
	Название темы
	Практические работы
	Учебник, практикум
	Цели
	Количество часов
	Дата проведения

	
	Часть 1. Информационная картина мира
	8
	

	1. 
	Понятие об информации. Представление Информации.
	
	У 1,2
	Сформировать понятие об информации и ее свойствах. Выработать умение различать виды информации и способы ее восприятия человеком.
	1
	

	2. 
	Информационная деятельность человека.
	
	У 3
	Сформировать понятия об этапах и способах обработки информации человеком.
	1
	

	3. 
	Информационные процессы.
	
	У 4
	Ввести понятие информационных процессов. Рассмотреть примеры информационных процессов в обществе, живой природе, технике. Ввести понятие информационных технологий и их инструментов.
	1
	

	4. 
	Основные понятия процессов управления.
	
	У 5
	Сформировать представление о процессе управления как информационном процессе. Сформировать представление о замкнутой и разомкнутой схемах управления.
	1
	

	5. 
	Представления об объектах
	
	У 6
	Сформировать представление об объекте как части окружающего мира. Сформировать представление о параметрах объекта. Развить представление о параметрах объекта. Сформировать представление о действиях объекта. Сформировать представление о процессе и его параметрах. Ввести представление о среде существования объекта. Развить умение описывать объект, используя все виды характеристик.
	1
	

	6. 
	Понятие модели.
	
	У 7.1
	Сформировать представление о модели объекта и о роли выбранной цели моделирования. Научить формулировать цель создания модели.
	1
	

	7. 
	Информационная модель объекта.
	
	У 7.2
	Определить понятие информационной модели реального объекта. Освоить табличную форму представления информационной модели.
	1
	

	8. 
	Примеры информационных моделей объектов. Контрольное занятие№1.
	
	У 7.3
	Развить умение описывать информационные модели, выделяя существенные с точки зрения цели моделирования свойства объекта. Контроль знаний и умений.
	1
	

	Часть 2. Программное обеспечение Информационных технологий
	20
	

	
	Основы алгоритмизации.
	
	

	9. 
	Понятие алгоритма. Формы представления алгоритма.
	
	У 12; П 8.1-8.2
	Сформировать представление об алгоритме. Познакомить с разными способами представления алгоритма. Научить изображать алгоритм в виде блок-схемы.
	1
	

	10. 
	Линейный алгоритм. ЛогоМиры.
	
	У 12; П 8.1-8.2
	Сформировать представление о линейном алгоритме. Познакомиться с интерфейсом среды ЛогоМиры.
	1
	

	11. 
	Понятие программы.
	ПР №5
	У 13.1-13.3
	Познакомить с правилами оформления и вызова программ.
	
	

	12. 
	Разветвляющийся алгоритм.
Работа в среде ЛогоМиры
	ПР №6
	У 12; П 8.1-8.2
	Сформировать представление о разветвляющемся алгоритме.
	1
	

	13. 
	Циклический алгоритм.
	
	У 12; П 8.1-8.2
	Сформировать представление о циклическом алгоритме.
	1
	

	14. 
	Практическая работа в среде ЛогоМиры «Моё Имя»
	ПР №7
	У 12; П 8.1-8.2
	Сформировать представление о процедурном и объектном подходам к созданию программы.
	1
	

	15. 
	Решение задач 
	
	П
	Закрепление изученного материала.
	1
	

	16. 
	Контрольное занятие №2 «Алгоритм и программы»
	
	
	Контроль знаний, навыков и умений.
	1
	

	
	Системная среда Windows.
	
	


	17. 
	Информационные объекты Windows.
	ПР №1
	У 14; П1
	Сформировать понимание роли файла и папки.
	1
	

	18. 
	Папка и ее параметры. Работа  программой проводник.
	ПР №2
	У 14; П1
	Научить работать с папками.
	1
	

	19. 
	Приложение и документ. Запуск приложений.
	ПР №3,4
	У 14; П1
	Сформировать представление о приложении и документе и о технологии работы с ними.
	1
	

	20. 
	Организация обмена данными.
	
	У 14; П1
	Познакомить с понятием обмена данными через буфер обмена.
	1
	

	
	Прикладная среда графического редактора Paint.
	
	

	21. 
	Общая характеристика прикладной среды. Особенности графического редактора Paint.
	ПР №8,9
	П 2
	Определить роль визуальной информации и компьютерной графики в жизни человека. Познакомить учащихся со средой графического редактора растрового типа.
	1
	

	22. 
	Назначение инструментов графического редактора растрового типа.
	ПР №10,11
	П 2
	Показать сходства и различия интерфейсов графического редактора Paint и других приложений Windows. Познакомить учащихся с инструментами графики.
	1
	

	23. 
	Построение изображений по алгоритму.
	ПР №12,

13,14
	П 2
	Раскрыть роль алгоритма (продуманной последовательности действий) при создании сложных изображений.
	1
	

	
	Прикладная среда текстового процессора Word.
	
	

	24. 
	Интерфейс текстового процессора. Набор и редактирование текста.
	ПР №15
	П 3
	Научить технологии создания и редактирования текста.
	1
	

	25. 
	Форматирование текстового документа. Форматирование символов и абзацев.
	ПР №16
	П 3
	Познакомить с основными понятиями форматирования текстового документа. Научить технологии форматирования текстового документа.
	1
	

	26. 
	Форматирование документа в целом. Списки, колонки, колонтитулы, сноски.
	ПР №17
	П 3
	Освоение технологии оформления списка, многоколоночного текста, колонтитула.
	1
	

	27. 
	Таблицы в текстовом документе. Форматирование таблиц.
	ПР №18,19
	П 3
	Научить создавать, форматировать и редактировать таблицы в текстовом процессоре.
	1
	

	28. 
	Контрольное занятие №3 по теме «Создание комплексного документа».
	ПР №20
	П 3
	Контроль знаний учащихся по технологии работы в текстовом процессоре.
	1
	

	Часть 3. Техническое обеспечение Информационных технологий
	6
	

	29. 
	Компьютер как средство обработки информации.
	
	У 16
	Пропедевтика понятий по аппаратному обеспечению компьютера.
	1
	

	30. 
	Представление о микропроцессоре. Характеристики микропроцессора.
	
	У 17 
	Определить назначение микропроцессора. Определить параметры микропроцессора, характеризующие его работу.
	1
	

	31. 
	Назначение и основные характеристики памяти. Внутренняя память. Внешняя память.
	
	У 18
	Определить назначение и основные характеристики памяти. Выделить виды памяти. Рассмотреть особенности внутренней памяти. Рассмотреть типы устройств внешней памяти и их характеристики.
	1
	

	32. 
	Устройства ввода информации. Устройства вывода информации
	
	У 19,20
	Определить назначение и классификацию устройств ввода. Рассмотреть особенности работы и характеристики каждого класса устройств ввода. Показать назначение и классификацию устройств вывода. Рассмотреть особенности работы и характеристики каждого класса устройств вывода.
	1
	

	33. 
	История развития компьютерной техники. Классификация компьютеров по функциональным возможностям.
	
	У 24, 28
У 25-27
	Сформировать представление об истории и перспективах развития компьютерной техники. Сформировать представление о классификации компьютеров.
	1
	

	34. 
	Контрольное занятие №4 (итоговое).
	
	
	Проверить знания учащихся.
	1
	

	Всего за учебный год:
	20
	
	
	34
	


ПЕРЕЧЕНЬ ПРактических РАБОТ

	№
	тема

	1
	Параметры файла и действия над файлами

	2
	Параметры папки и действия над папкой

	3
	Работа с окнами графического интерфейса

	4
	Настройка параметров Рабочего стола

	5
	Запуск приложений (программ)

	6
	Работа в среде ЛогоМиры

	7
	Работа в среде ЛогоМиры

	8
	Особенности графического редактора

	9
	Назначение инструментов графического редактора

	10
	Объекты растровой графики и действия над ними

	11
	Графические примитивы и их настройка. Действия над фрагментами рисунка

	12
	Алгоритмы создания изображений

	13
	Повороты и отражения фрагментов рисунка. Надписи на рисунке

	14
	Построение изображений по словесному или графическому алгоритму

	15
	Набор и редактирование текста

	16
	Форматирование текстового документа. Форматирование символов и абзацев

	17
	Форматирование документа в целом. Списки, колонки, колонтитулы, сноски

	18
	Типовые действия над объектами среды текстового процессора

	19
	Таблицы в текстовом документе. Форматирование таблиц

	20
	Включение в документ графических объектов. Форматирование рисунка


Критерии оценивания умений и навыков учащихся по курсу «Информатика»

	Уровневая оценка 

 ответа

Составляющие 
готовности

 к освоению программы
	Критерии оценки ответа

	
	Отлично

(высокий уровень)
	Хорошо

(повышенный уровень)
	Удовлетворительно

(достаточный уровень)
	Неудовлетворительно

(недостаточный)

	Полнота

(объем знаний)
	Знание фактического материла по дисциплине
	Вопрос раскрыт в соответствии с требованиями

Государственного образовательного стандарта по дисциплине 
	Вопрос не раскрыт

	
	
	Информированность по дисциплине
	Знание терминологии по дисциплине
	Неполное знание терминологии по дисциплине
	Отсутствие знаний по дисциплине, представления по вопросу

	Обобщенность

(системность знаний)
	Систематизация материала
	Владение понятиями системы знаний по дисциплине. 

Развитость самосознания.

Личная освоенность знаний.

Умение объяснять сущность понятий, выделять главное в учебном материале.
	Владение терминологией по дисциплине. 

Умения обобщения, умозаключения.
	Неполное владение терминологией, умением обобщать, делать выводы.
	Непонимание материала по дисциплине.

	Гибкость

(вариативность знаний)
	Связь теории и практики
	Обоснование теоретических положений примерами из жизни и личного опыта 
	Подтверждение теоретических положений примерами из жизни и личного опыта
	Доказательность отдельных теоретических положений примерами из жизни и личного опыта.
	Отсутствие связи теории и практики

	Дивергентность
	Интерпретация материала
	Умение выделить внутридисциплинарные связи
	Теоретическое осмысление проблемной ситуации
	Практическая интерпретация учебного материала
	Отсутствие осмысления учебного материала

	Конвергентность
	Умение решать проблемные ситуации
	Готовность к самостоятельному выбору, решению.

Умение найти эффективный способ решения проблемной ситуации.
	Умение найти  решение проблемной задачи
	Одностороннее решение задачи
	Отсутствие решения задачи

	Коммуникативность
	Владение культурой устной (письменной) речи
	Умение использовать знания в стандартных и нестандартных ситуациях.

Логичное и доказательное изложение учебного материала.

Владение точной речью
	Владение языковыми средствами для ответа на вопрос 
	Неполное владение языковыми средствами
	Наличие коммуникативных «барьеров» в общении

	Интерактивность
	Умение ориентироваться в ситуации общения
	Умение аргументировано отвечать на вопросы; вступать в диалоговое общение
	Умение найти ответ на предложенный вопрос
	Односторонний ответ на предложенный вопрос
	Отсутствие ответа на предложенный вопрос


IV. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

учащихся 8 класса (базовый уровень):
знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

V. ОСНОВНОЕ СОДЕРЖАНИЕ
Раздел 1. Информационная картина мира

Тема 1. Понятие об информации.

Понятие информации. Восприятие информации человеком. Виды органолептической информации. Основные свойства информации. Разъяснение на примерах основных свойств информации: полезности, актуальности, полноты, достоверности.

Учащиеся должны знать:

· Понятие информации и ее основные свойства;
· Виды органолептической информации.
        Учащиеся должны уметь:

· Приводить примеры различной  информации;

· Приводить характеристику свойств информации на примерах.

         Тема 2. Представление  информации.

Форма и язык представления информации. Назначение кода и кодирования информации. Понятие бита. Основные единицы измерения объема информации. Основные идеи кодирования информации в компьютере: числовой, текстовой, графической, звуковой. Понятие растрового и векторного изображения в компьютере.

Учащиеся должны знать:
· Основные формы представления информации;

· Назначение языка, кода и кодирования информации;

· Основные единицы измерения объема информации;

· Способы кодирования в компьютере разного вида информации;

· Отличия растрового и векторного изображения в компьютере.

Учащиеся должны уметь:
· Кодировать текст с помощью какого-либо способа;

· Определять объем информации в любом тексте в кодах ASCII или  Unicode.

   Тема 3. Информационная деятельность человека.

 Понятие об информационной деятельности человека и роли в ней различных устройств. Основные виды работы с информацией. Понятие о датчике. Носители информации. Способы защиты информации.

Учащиеся должны знать:
· Основные виды информационной деятельности человека;

· Роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

· Основные составляющие схемы передачи информации;

· Назначение носителей информации;

· Основные средства защиты информации.

          Учащиеся должны уметь:

· Приводить примеры информационной деятельности человека;

· Приводить примеры использования технических устройств при работе с информацией;

· Приводить примеры носителей информации;

· Приводить примеры способов защиты информации;

· Шифровать фразы с помощью своего ключа.

Тема 4.  Информационные  процессы.

Понятие о  процессе. Информационные процессы в обществе.  Информационные процессы в живой природе. Информационные процессы в технике. Информационные технологии. ПК как основное техническое средство информационной технологии.

Учащиеся должны знать:
· Понятие  информационного процесса; 

· Понятие информационной технологии и основные этапы ее развития;

·  Роль технических средств в информационных процессах.

Учащиеся должны уметь:

· Приводить примеры информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике;
· Приводить примеры технических устройств, используемых в информационной технологии.
         Тема 5. Информационные основы процессов управления.

Понятие объекта управления. Управляющее воздействие и обратная связь. Замкнутая и разомкнутая схемы управления. 

Учащиеся должны знать:
· Понятие объекта управления, управляющего воздействия, обратной связи;

· Структуру замкнутой  и разомкнутой систем управления. 

        Учащиеся должны уметь:
· Выделять  объект управления и управляющее воздействие;

· Указывать наличие или отсутствие обратной связи;

· Приводить примеры систем  управления разных типов. 

        Тема 6. Представление об объектах окружающего мира.

Понятие объекта. Свойства и параметры объекта. Среда существования объекта. Действие как характеристика объекта.

Учащиеся должны знать:
· Понятие объекта  и его свойств; 

· Понятие параметра  и его значений;

· Понятие действия объекта;

· Иметь представление о среде существования объекта.

          Учащиеся должны уметь:
· Выделять объекты из окружающего мира и рассказывать о них;

· Называть параметры, характеризующие объект, и указывать их возможные значения;

· Перечислять действия, характеризующие объект;

· Определять среду обитания объекта;

· Представлять сведения об объекте в виде таблицы.

Тема 7. Информационная модель объекта. 

Понятие модели. Выделение цели при создании  информационной модели. Представление  информационной модели объекта в виде таблицы, названиями граф которой являются имя объекта, имена параметров, значения параметров, действия, среда.

Учащиеся должны знать:
· Понятие   модели объекта; 

· Понятие информационной модели;

· Формы представления информационной модели.

Учащиеся должны уметь:
· Приводить примеры материальных и нематериальных моделей;
· Формулировать цель, прежде чем создавать информационную модель;

· Выделять соответствующие цели характеристики объекта;

· Представлять информационную модель объекта в виде таблицы. 

Раздел 2. Программное  обеспечение информационных технологий.

Тема 12. Алгоритмы.

Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритма. 

Учащиеся должны знать:
· Назначение алгоритма и его определение; 

·  Свойства алгоритма;

· Формы представления алгоритма.

Учащиеся должны уметь:
· Приводить примеры алгоритмов из разных сфер.

Тема 13. Представление о программе.

Исполнитель алгоритма. Понятие  программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы.

Учащиеся должны знать:

· Понятие программы и программного обеспечения;
· Отличие программы от алгоритма;
Учащиеся должны уметь:
· Объяснить различия между программой и алгоритмом. 

Тема 14. Системная среда Windows. Практикум  1.

Назначение системной среды Windows. Представление  о файле. Параметры файла и действия над ним. Представление о папке. Параметры папки и действия над ней. Программа Проводник. Графический интерфейс и его объекты. Работа с окнами. Настройка параметров Рабочего стола. Приложение и документ. Организация  обмена данными. Антивирусная защита дисков. Создание архивных файлов.   

Учащиеся должны знать:
· Понятие файла и папки, их назначение и параметры;

· Основные действия с файлами и папками;

· Назначение и структуру  графического интерфейса;

· Иметь представление о приложении, документе, задаче;

· Назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления;

· Технологию обмена данными OLE и через буфер обмена;

· Назначение антивирусных программ;

· Назначение архивации файлов и папок.

Учащиеся должны уметь:
·  Просматривать информацию о параметрах файлов и папок;

·  Выполнять разными способами стандартные действия с файлами и папками;

· Работать в программе Проводник;

· Выполнять  стандартные действия с окнами;

· Изменять параметры Рабочего стола;

· Запускать приложения или документы и переключаться между задачами;

· Работать в стандартных средах: Калькулятора, WordPad, Paint;

· Составлять составной документ, используя различные технологии обмена данными;

· Проверять файлы на наличие вируса;

· Архивировать и разархивировать файлы и папки.

Тема 14. Практикум 2. Прикладная среда графического редактора Paint.

          Назначение графических редакторов. Растровая и векторная графика. Объекты растрового редактора. Типовые действия над объектами. Инструменты графического редактора. Создание и редактирование рисунка в среде графического редактора. Создание и редактирование рисунка с текстом.

Учащиеся должны знать:

· Возможности графического редактора и назначение управляющих элементов;
· Особенности растровой и векторной графики;
· Основные графические объекты-примитивы, использующиеся для создания рисунков;
· Технологию создания и редактирования графических объектов.
Учащиеся должны уметь:

· Создать и редактировать любой графический объект;

· Осуществлять действия как с фрагментом, так и с рисунком в целом.

Тема 14. Практикум 3. Прикладная среда текстового процессора Word.

         История обработки текстовых документов. Макет текстового документа. Характеристика текстового процессора. Объекты текстового документа и их параметры. Способы выделения объектов текстового документа. Форматирование текста. Использование в текстовом документе графических объектов.

Учащиеся должны знать:

· Иметь представление о макете текстового документа;
· Основные объекты текстовых документов и их параметры;
· Технологию создания и редактирования текстового документа;
· Технологию копирования, перемещения и удаления фрагментов текста с помощью буфера обмена;
· Технологию форматирования текста.
Учащиеся должны уметь:

· Создать и редактировать текстовый документ;

· Форматировать текстовый документ;

· Создать списки, колонтитулы, многоколоночный текст;

· Создать текст в виде таблицы;

· Подготавливать текст к печати;

· Создать в тексте графические объекты.

Раздел 3. Техническое обеспечение информационных технологий.

Тема 16,17. Компьютер как средство обработки информации. Микропроцессор.

Компьютер как средство обработки информации. Роль  микропроцессора в структуре компьютера. Основные характеристики микропроцессора.  

Учащиеся должны знать:
· Понятие аппаратного обеспечения персонального компьютера;

· Основные этапы обработки информации;

· Назначение и основные характеристики микропроцессора.
Тема18. Устройство памяти. 

  Понятие памяти компьютера. назначение, основные характеристики и виды памяти. Типы устройств внешней памяти и их  характеристики. 

Учащиеся должны знать:
· Классификацию видов памяти компьютера;
· Понятие носителя, устройств внешней памяти;
· Характеристику и основной физический принцип организации работы внутренней памяти;
· Характеристику и основной физический принцип организации работы  памяти на магнитных носителях;
· Характеристику и основной физический принцип организации работы оптической памяти.
Учащиеся должны уметь:
· Объяснить отличие одного вида памяти от другого;

· Сравнивать различные виды памяти по основным характеристикам.

Тема 19. Устройства ввода информации.  

  Классификация устройств ввода информации. Клавиатура. Манипуляторы. Сенсорные устройства ввода. Устройства сканирования. Устройства распознавания речи.

Учащиеся должны знать:
· Классификацию устройств ввода информации;

· Назначение драйвера устройства;

· Понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода.

Учащиеся должны уметь:
· Свободно работать на клавиатуре компьютера;

· Выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства ввода и его установку в компьютере.

        Тема  20. Устройства вывода информации. 

Классификация устройств вывода информации. Мониторы. Принтеры. Плоттеры. Устройства звукового  вывода.

Учащиеся должны знать:
· Классификацию устройств вывода информации;

· Основные  характеристики мониторов;

· Основные  характеристики и принцип действия принтеров;

· Основные  характеристики и виды плоттеров.

         Учащиеся должны уметь:

·  Ориентироваться в характеристиках устройства вывода;

· Выполнять физическое подключение к системному блоку любого устройства вывода и его установку в компьютере.

        Тема 24. История развития компьютерной техники.

Счетно-решающие средства до появления ЭВМ. Первое поколение ЭВМ.  Второе поколение ЭВМ. Третье  поколение ЭВМ. Четвертое  поколение ЭВМ. Перспективы развития компьютерных систем.

Учащиеся должны знать:

· Историю развития компьютерной техники;
· Перспективы развития компьютерной техники.

Учащиеся должны уметь:
· Рассказать о характерных особенностях каждого этапа развития компьютерной техники;

· Привести примеры моделей ЭВМ каждого из четырех поколений.

Темы 25, 26, 27.  Классификация компьютеров по функциональным возможностям.

Класс больших компьютеров. Серверы. Суперкомпьютеры. Класс малых компьютеров. Персональные компьютеры. Портативные компьютеры. Промышленные компьютеры. 

Учащиеся должны знать:
· Классификацию современного парка компьютеров;
· Основные технические параметры, по которым различаются классы компьютеров;
· Характеристики класса больших компьютеров;
· Характеристики класса малых компьютеров;
· Иметь представление о  сервере и его типах;
· Иметь представление о суперкомпьютере.
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Программное обеспечение

Все занятия по предмету Информатика и ИКТ следует проводить в компьютерном классе, имеющем следующее программное обеспечение (или его аналоги):
1. Операционная система Windows XP;
2. Файловый менеджер;

3. Программа для создания рисунков – Paint;

4. Программа для создания текста – Блокнот;

5. Среда программирования – Лого Миры

6. Комплект Microsoft Office
7. Интернет браузер

8. Программа переводчик 

9. Редактор web-страниц

10. Мультимедиа проигрыватель

11. Программа для просмотра и редактирования изображений

12. Программа – архиватор

13. Антивирусная программа

