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РАБОЧАЯ ПРОГРАММА

ДЛЯ ОСНОВНОГО  ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

(Базовый уровень)

I. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Статус документа 
Рабочая программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе федерального компонента государственного стандарта основного общего образования.
Рабочая программа конкретизирует содержание предметных тем образовательного стандарта, дает примерное распределение учебных часов по разделам курса и возможную последовательность изучения разделов и тем учебного предмета с учетом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса конкретного образовательного учреждения, возрастных особенностей учащихся, определяет минимальный набор практических работ, необходимых для формирования информационно-коммуникационной компетентности учащихся. 
Структура документа
         Рабочая программа включает семь разделов: пояснительную записку; содержание дисциплины;  тематическое планирование; календарно - тематический план; требования к уровню подготовки обучающихся; перечень учебно-методического обеспечения;  список литературы.
Общая характеристика учебного предмета
      Информатика – это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информационных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов  школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимых школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

      Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия  содержания  информационной технологии решения задачи, через такие обобщающие понятия как: информационный процесс, информационная модель и информационные основы управления.

       Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения и структуризация материала построены таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов (текстах, графики и пр.).  

После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении информации и описании (моделировании) окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Одним из важнейших понятий курса информатики и информационных технологий основной школы является понятие алгоритма. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие информационной модели рассматривается в контексте компьютерного моделирования  и используется при анализе различных объектов и процессов.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. 

       В последних разделах курса изучаются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Программой предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. Содержание теоретической и практической компонент курса информатики основной школы должно быть в соотношении 50х50. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. 

Цели.
Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Цели обучения в 9 классе:

 - расширение знаний об объектах и их информационных моделях на уровне системы;

- обучение технологии моделирования в графическом редакторе и текстовом процессоре на основе решения задач из разных предметных областей;

 - развитие у  учащихся исследовательских умений в процессе моделирования;

- освоение алгебры логики, работа с таблицами истинности и логическими выражениями

- освоение технологии работы в системе управления базой данных.

Планирование составлено на основе:

Макарова Н.В. Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная  концепция).  – СПб.: Питер, 2009. – 128 с.

Учебно-методический комплект для учителя:  

1. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
2. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
3. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
4. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2 , Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
5. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
Учебно-методический комплект для учащихся: 
1. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
2. 2.Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008
II. СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ
Тема. Основные этапы моделирования
Место моделирования в деятельности человека. Прототип — моделирование — принятие решения. Этапы постановки задачи: описание задачи, цель моделирования, формализация задачи. Основные типы задач для моделирования. Рекомендации по формализации задачи. Этапы разработки модели: информационная модель, компьютерная модель. Этап компьютерного эксперимента: план, тестирование, проведение исследования. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделирования.

Учащиеся должны знать:
	 
	[image: image1.png]



	назначение моделирования;

	 
	[image: image2.png]



	основные типы задач моделирования;

	 
	[image: image3.png]



	основные этапы моделирования и последовательность их выполнения;


Учащиеся должны уметь:
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	разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи;
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	задавать цель моделирования и формализовать задачу на этапе ее постановки;
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	создавать информационную модель и преобразовывать ее в компьютерную на этапе разработки модели.


Тема.  Моделирование в среде графического редактора
Представление о моделировании в среде графического редактора.

Моделирование геометрических операций и фигур. Моделирование геометрических операций. Моделирование объектов с заданными свойствами.

Конструирование — разновидность моделирования. Моделирование паркета. Компьютерное конструирование из мозаики. Создание меню мозаичных форм. Создание геометрических композиций из готовых мозаичных форм. Создание набора кирпичиков для конструирования. Конструирование из кирпичиков по общему виду. Моделирование расстановки мебели. Моделирование объемных конструкций из кирпичиков по трем проекциям.

Разнообразие геометрических моделей. Моделирование резьбы по дереву. Моделирование оконных наличников. Моделирование топографической карты или плана местности. Графический алгоритм процесса.

Учащиеся должны знать:
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	класс задач, ориентированный на моделирование в графическом редакторе;
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	понятие геометрической модели;
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	представление о компьютерном конструировании;
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	технологию работы в среде графического редактора.


Учащиеся должны уметь:
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	проводить моделирование в среде графического редактора;
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	создавать меню типовых мозаичных форм;
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	создавать геометрические композиции с помощью меню типовых мозаичных форм;
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	моделировать конструкции по общему виду, по трем проекциям;
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	моделировать геометрические операции.


Тема.  Моделирование в среде текстового процессора
Словесная модель. Моделирование составных документов. Структурные модели: таблица, схема, блок-схема, структура деловых документов. Алгоритмические модели.

Учащиеся должны знать:
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	класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре;
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	технологию работы в среде текстового процессора.


Учащиеся должны уметь:
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	выделять объекты текстового документа и его параметры;
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	составлять различные виды знаковых моделей средствами текстового процессора;
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	выполнять моделирование в среде текстового процессора.


Тема.  Основы классификации (объектов)
Понятие класса объектов. Назначение классификации. Понятие и роль основания классификации. Свойство наследования. Примеры классификации различных объектов. Классификация компьютерных документов.

Учащиеся должны знать:
	 
	[image: image21.png]



	понятие класса;
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	назначение классификации объектов;
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	понятие свойства наследования;
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	основные классы документов, создаваемых на компьютере.


Учащиеся должны уметь:
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	приводить примеры классификации всевозможных объектов, выделяя на каждом уровне основание классификации;
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	отображать классификацию в виде иерархической схемы;
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	определять, в чем проявляется свойство наследования.


Тема.  Классификация моделей
Виды классификации моделей. Классификация моделей по способу представления — материальные и абстрактные. Классификация абстрактных моделей по возможности их реализации в компьютере: мысленные, вербальные, информационные. Классификация информационных моделей по степени формализации и по форме представления. Инструменты моделирования как основание классификации информационных моделей.

Учащиеся должны знать:
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	основные виды классификации моделей;
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	основные признаки (основания) классификации моделей;
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	характеристику каждого класса моделей.


Учащиеся должны уметь:
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	приводить примеры моделей, относящихся к определенному классу;
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	приводить примеры моделей из школьной жизни.




Тема.  Представление о программе. Классификация программ
Исполнитель алгоритма. Понятия программы и программирования. Назначение процедуры. Подходы к созданию программы: процедурный, объектный. Классификация и характеристика программного обеспечения: системное; прикладное; инструментарий программирования. Роль программного обеспечения в организации работы компьютера.

Учащиеся должны знать:
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	понятия программы и программного обеспечения;
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	отличие программы от алгоритма;
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	назначение системного программного обеспечения;
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	назначение прикладного программного обеспечения;
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	назначение инструментария программирования.


Учащиеся должны уметь:
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	классифицировать программы;
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	объяснить различия процедурного и объектного подходов при программировании на примерах из окружающей жизни.



Тема.  Основы алгоритмизации
Понятие и определение алгоритма. Свойства алгоритмов. Формы представления алгоритма: словесная, графическая, табличная, программа. Типовые алгоритмические конструкции: последовательность, ветвление, цикл. Стадии создания алгоритма.

Линейный алгоритм. Разветвляющийся алгоритм. Циклический алгоритм. Цикл с известным числом повторений. Цикл с пред​условием. Цикл с постусловием. Вспомогательный алгоритм.

Учащиеся должны знать:
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	назначение алгоритма и его определение;
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	свойства алгоритма;
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	формы представления алгоритма;
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	типовые алгоритмические конструкции;
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	представление алгоритма в виде блок-схемы;
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	основные стадии разработки алгоритма.


Учащиеся должны уметь:
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	приводить примеры алгоритмов из разных сфер;
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	составлять алгоритмы для различных ситуаций или процессов в виде блок-схем;
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	разрабатывать циклические алгоритмы на основе различных видов циклов.




Тема.  Общая характеристика прикладной среды
Роль и назначение прикладной среды. Особенности прикладных сред Windows. Структура интерфейса прикладной среды. Редактирование документа. Форматирование документа в целом и его объектов. Общая характеристика инструментов прикладной среды.

Учащиеся должны знать:
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	назначение и особенности прикладных сред Windows;
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	структуру и основные объекты типового интерфейса прикладной среды;
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	технологии обмена данными для создания составных документов;
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	понятие форматирования и его уровней;
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	основные действия по редактированию и форматированию документа и его объектов.


Учащиеся должны уметь:
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	рассказывать, как проявляются в прикладных средах принципы наглядности, многозадачности, интеграции разнотипных документов;
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	приводить примеры использования конкретной технологии обмена данными.


Тема.  Прикладная среда табличного процессора Excel
Назначение табличного процессора. Объекты документа табличного процессора. Данные электронной таблицы. Типовые действия над объектами электронной таблицы.

Создание и редактирование документа в среде табличного документа. Форматирование табличного документа.

Правила записи формул и функций. Копирование формул в табличном документе. Использование функций и логических формул в табличном документе.

Представление данных в виде диаграмм в среде табличного документа.

Учащиеся должны знать:
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	назначение табличного процессора, его команд и режимов;
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	объекты электронной таблицы и их характеристики;
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	типы данных электронной таблицы;
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	технологию создания, редактирования и форматирования табличного документа;
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	понятия ссылки, относительной и абсолютной ссылки;

	 
	[image: image61.png]



	правила записи, использования и копирования формулы, функции;
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	типы диаграмм в электронной таблице и их составные части;
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	технологию создания и редактирования диаграмм.


Учащиеся должны уметь:
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	создавать структуру электронной таблицы и заполнять ее данными;
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	редактировать любой фрагмент электронной таблицы;
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	записывать формулы и использовать в них логические функции;
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	использовать шрифтовое оформление и другие операции форматирования;
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	создавать и редактировать диаграмму;
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	организовывать защиту данных.


Тема.  Cистема управления базой данных Access

Назначение системы управления базой данных. Объекты базы данных. Инструменты системы управления базой данных для работы с записями, полями, обработки данных, вывода данных.

Создание структуры базы данных и заполнение ее данными. Создание формы базы данных. Работа с записями базы данных. Критерии выборки данных. Разработка отчета для вывода данных.

Учащиеся должны знать:
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	понятие базы данных и ее основных элементов;
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	структуру интерфейса СУБД;
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	классификацию и назначение инструментов СУБД;
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	технологию создания и редактирования базы данных;
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	технологию поиска и замены данных, сортировки, группировки, фильтрации, введения вычисляемого поля;

	 
	[image: image75.png]



	назначение и технологию создания формы;
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	назначение отчета и технологию его создания.


Учащиеся должны уметь:
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	создавать и редактировать структуру базы данных;
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	заполнять созданную структуру данными и редактировать их;
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	просматривать базу данных в режиме списка и формы;
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	форматировать поля базы данных;

	 
	[image: image81.png]



	создавать и редактировать форму, включая в нее рисунки;
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	сортировать данные;
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	создавать фильтры и осуществлять выборку данных;
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	создавать отчет по базе данных.


Тема.  Коммуникации в глобальной сети Интернет
Возможности Интернета. Среда браузера Internet Explorer. Поиск информации в сети Интернет. Язык разметки гипертекста HTML. Веб-страница с графическими объектами. Веб-страница с гиперссылками. Мир электронной почты.

Учащиеся должны знать:
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	назначение и роль Интернета в развитии общества;
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	назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;
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	понятие домена и правило образования адреса в Интернете;
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	технологию поиска информации в Интернете.
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	назначение языка HTML;
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	основные теги;
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	технологию оформления веб-документов.
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	иметь представление об электронной почте и правилах формирования адреса;
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	технологию организации телеконференции.


Учащиеся должны уметь:
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	работать в браузере;
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	сформировать адрес в сети;
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	искать информацию по известным адресам и с помощью поисковых систем;
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	работать в среде редактора HTMLWriter;
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	включать графическую иллюстрацию в веб-документ;
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	сделать гиперссылку в веб-документе;
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	пользоваться электронной почтой, выполняя все необходимые операции с сообщением.


Тема.  Взаимодействие устройств компьютера
Структурная схема компьютера. Системный блок и системная плата. Системная шина. Порты. Прочие компоненты системного блока. Представление об открытой архитектуре компьютера.

Учащиеся должны знать:
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	базовую структурную схему компьютера;
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	назначение системного блока и системной платы;
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	характеристику системной шины;
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	назначение портов, слотов;
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	принцип открытой архитектуры компьютера.


Тема.  Логические основы построения компьютера
Основные понятия алгебры логики. Понятие высказывания. Логические выражения и логические операции: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ… ,ТО…, эквивалентность. Таблицы истинности.

Составление таблиц истинности по логической формуле. Законы булевой алгебры. Определение логического выражения по таблице истинности.

Логические элементы и основные логические устройства компьютера.

Учащиеся должны знать:
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	что такое высказывание;

	 
	[image: image107.png]



	таблицы истинности основных логических операций: НЕ, ИЛИ, И, ЕСЛИ… ,ТО…, эквивалентность;
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	правила построения таблиц истинности сложных логических выражений;
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	правила определения логического выражения по таблице истинности;
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	что такое логические элементы компьютера и как они используются при проектировании схем.


Учащиеся должны уметь:
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	написать таблицу истинности для основных логических операций;
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	построить таблицу истинности для логического выражения;
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	записать логическое выражение на основе таблицы истинности.


III. ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
 (Авторы: Н.В.Макарова, Е.Г. Кочурова, Г.С. Николайчук и др.)

2 ч. в неделю, всего 68 ч.

	Номер темы в учебнике (5), практикуме (6), задачнике (7), программе (1)


	Название темы
	Количество часов

	
	
	Занятия в классе
	Само-стоя-тельная работа 

	
	
	Все-

го
	Некомпьютер-ном (теория + практика)
	Компью-терном (практика)
	

	Учеб-ник
	Прак-тикум 
	Задач-ник
	Про-

грамма
	
	
	
	
	

	9-й КЛАСС

	Часть 1. Информационная картина мира

	

	11
	
	
	1.10
	Основные этапы моделирования 
	2
	2
	-
	1

	11
	
	1
	1.11
	Моделирование в среде графического редактора
	8
	1
	7
	6

	11
	
	2
	1.12
	Моделирование в среде текстового процессора
	4
	1
	3
	3

	9
	
	
	1.8
	Основы классификации (объектов)
	1
	1
	-
	1

	10
	
	
	1.9
	Классификация моделей
	2
	2
	-
	1

	
	
	
	
	Итого по части 1:
	17
	7
	10
	12

	Часть 2. Программное обеспечение информационных технологий

	13.4
	
	
	2.2
	Классификация программ 
	1
	1
	-
	1

	12
	8.3-8.5
	
	2.1
	Основы алгоритмизации
	5
	5
	-
	4

	15
	
	
	2.4
	Общая характеристика прикладной среды
	1
	1
	-
	1

	
	4
	
	2.7
	Прикладная среда табличного процессора Excel
	13
	3
	10
	10

	
	5
	
	2.8
	Система управления базой данных Access
	12
	2
	10
	10

	
	6
	
	2.9
	Коммуникации в глобальной сети Интернет 
	8
	-
	8
	10

	
	
	
	
	Итого по части 2:
	40
	12
	28
	36

	Часть 3. Техническое обеспечение информационных технологий

	21
	
	
	3.5
	Взаимодействие устройств компьютера
	1
	1
	-
	1

	23
	
	
	3.8
	Логические основы построения компьютера
	6
	6
	-
	6

	
	
	
	
	Итого по части 3: 
	7
	7
	-
	7

	
	
	
	
	Зачетные занятия
	4
	2
	2
	4

	
	
	
	
	Итого за учебный год:
	68
	28
	40
	59


VI. КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН

 Учитель:__Новикова Марина Евгеньевна _

Количество часов за год:  

Всего 68;      в  неделю: 2 часа

Плановых контрольных работ  6,  практических работ 22 
Обозначения: У – учебник, П – задачник-практикум, ПР – практическая работа
	№ п/п
	Название темы
	Практические работы
	Учебник, практикум, задачник
	Цели
	Количество часов
	Дата план
	Дата факт

	Часть 1. Информационная картина мира
	17
	
	

	1. 
	Место моделирования в деятельности человека. Техника безопасности  в кабинете информатики. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасности эксплуатации компьютера .
	
	У 11
	Ввести понятие моделирования. 
	1
	
	

	2. 
	Основные этапы моделирования.
	
	У 11
	Сформулировать основные этапы моделирования. 

Сформировать умение применять основные этапы моделирования при решении практических задач.
	1
	
	

	3. 
	Компьютерный эксперимент. Графический редактор.
	
	У 11
	Ввести понятие компьютерного эксперимента.

Освоить интерфейс редактора.
	1
	
	

	Практикум по моделированию.
	7
	
	

	
	Моделирование в среде графического редактора.
	
	
	

	4. 
	Моделирование геометрических операции.
	ПР №1
	У 11, З 1
	Научить проводить моделирование в соответствии с рассмотренными на теоретических уроках этапами моделирования
	1
	
	

	5. 
	Моделирование геометрических фигур с заданными свойствами.
	ПР №2
	У 11, З 1
	Научить моделировать геометрические операции и фигуры
	1
	
	

	6. 
	Конструирование как разновидность моделирования.
	ПР №3
	У 11, З 1
	Дать понятие конструирования.
	1
	
	

	7. 
	Конструирование из мозаики. Орнаментальная и сюжетная мозаика.
	ПР №4
	У 11, З 1
	Научить составлять алгоритм построения типовых совместимых деталей.
	1
	
	

	8. 
	Конструирование из объемных деталей.
	ПР №5
	У 11, З 1
	Научить конструировать объемные геометрические фигуры.
	1
	
	

	9. 
	Практическая работа «Моделирование плана местности».
	ПР №6
	У 11, З 1
	Научить составлять алгоритм построения геометрических моделей.
	1
	
	

	10. 
	 Контрольная работа № 1 «Информационная картина мира»
	
	У 11, З 1
	Контроль знаний и умений
	1
	
	

	
	
	Моделирование в среде текстового процессора.
	
	7
	
	

	11. 
	Моделирование составного документа.
	ПР №7
	У 11, З 2
	Сформировать представление о технологии моделирования текстового документа.
	1
	
	

	12. 
	Структурные модели в текстовом процессоре: деловые документы.
	ПР №8
	У 11, З 2
	Научить создавать и исследовать модели в среде текстового процессора.
	1
	
	

	13. 
	Структурные модели в текстовом процессоре: классификация.
	ПР №9
	У 11, З 2
	Научить создавать и исследовать модели в среде текстового процессора.
	1
	
	

	14. 
	Структурные модели в текстовом процессоре: алгоритмические модели.
	ПР №10
	У 11, З 2
	Научить создавать и исследовать модели в среде текстового процессора.
	1
	
	

	15. 
	Основы классификации объектов.
	
	У 9
	Сформировать понимание роли классификации в любой сфере деятельности, умение строить классификации в соответствии с выбранным основанием.
	1
	
	

	16. 
	Виды классификации моделей.
	
	У 10
	Сформировать представление о распространенных видах классификации моделей.
	1
	
	

	17. 
	Абстрактные модели. Инструменты моделирования.
	
	У 10
	Обобщить представление о видах абстрактных моделей (информационные модели).
	1
	
	

	Часть 2. Программное обеспечение Информационных технологий
	40
	
	

	18. 
	Классификация программного обеспечения.
	
	У 13.4
	Сформировать представление о системе программирования. Объяснить назначение и состав системы программирования.
	1
	
	

	
	Основы алгоритмизации.
	5
	
	

	19. 
	Понятие алгоритма
	
	У.стр.155-160
	Сформировать представление об алгоритмах, его основных свойствах
	1
	
	

	20. 
	Различные способы представления алгоритмов. Понятие программы
	
	У.стр.161-171
	Создание программы по линейному алгоритму
	1
	
	

	21. 
	Разветвляющийся алгоритм и программа
	
	У.стр.-172-177
	Сформировать умение программировать разветвляющий алгоритм.
	1
	
	

	22. 
	Циклический алгоритм и программа
	
	У.стр.178-185
	Научиться создавать программы с включением цикла.
	1
	
	

	23. 
	Контрольная работа  № 2 «Алгоритм и программа»
	
	
	Контроль знаний и усмений.
	
	
	

	24. 
	Различные способы представления алгоритмов. Понятие программы
	
	У 12, П 8.3-8.5
	Создание программы по линейному алгоритму
	1
	
	

	25. 
	Общая характеристика прикладной среды
	
	У 15
	Сформировать представление о роли и назначении прикладной среды.
	1
	
	

	
	Прикладная среда табличного процессора Excel.
	13
	
	

	26. 
	Общая характеристика табличного процессора.
	
	П 4
	Сформировать объектный подход к технологии работы в среде табличного процессора.
	1
	
	

	27. 
	Создание и редактирование табличного документа.
	ПР №11
	П 4
	Научить технологии создания табличного документа.
	1
	
	

	28. 
	Представление о формуле и правилах ее записи в электронной таблице. Вычисление по формулам.
	
	П 4
	Сформировать понимание формулы. Объяснить правила изменения ссылок в формулах. Приобрести навыки работы с формулами в таблице.
	1
	
	

	29. 
	Вычисление по формулам.
	ПР №12
	П 4
	Закрепить навыки работы с формулами в таблице.
	1
	
	

	30. 
	Использование в формулах встроенных функций.
	
	П 4
	Научить использовать в формулах функции.
	1
	
	

	31. 
	Вычисления с использованием в формулах относительных, абсолютных и смешанных ссылок.
	ПР №13
	П 4
	Сформировать умение правильно использовать правило копирования формул.
	1
	
	

	32. 
	Логические функции.
	
	П 4
	Изучить правила использования в формулах логических функций.
	1
	
	

	33. 
	Выполнение расчетов в среде электронных таблиц.
	
	П 4
	Закрепить знания технологии использования формул и функций в таблицах.
	1
	
	

	34. 
	Форматирование табличного документа.
	
	П 4
	Сформировать у учеников навыки форматирования табличного документа.
	1
	
	

	35. 
	Объектный подход к диаграмме как форме представления данных табличного документа.
	
	П 4
	Сформировать представление о диаграмме и ее элементах.
	1
	
	

	36. 
	Создание и настройка диаграмм.
	
	П 4
	Сформировать навыки работы с диаграммами.
	1
	
	

	37. 
	Построение графиков функций.
	
	П 4
	Приобретение устойчивых навыков работы с диаграммами.
	1
	
	

	38. 
	Контрольное занятие № 3 по теме «Технология работы в среде табличного процессора».
	
	П 4
	Контроль знаний учащихся по технологии работы в табличном процессоре.
	1
	
	

	
	Система управления базой данных Access
	11
	
	

	39. 
	Представление о базе данных и ее объектах.
	
	П 5
	Познакомить учащихся с основными понятиями базы данных.
	1
	
	

	40. 
	Знакомство с интерфейсом системы управления базой данных.
	
	П 5
	Познакомить со средой СУБД Access.
	1
	
	

	41. 
	Заполнение, редактирование и форматирование базы данных.
	ПР №14
	П 5
	Освоить технологию ввода и редактирования данных.
	1
	
	

	42. 
	Инструменты отображения и обработки данных.
	ПР №15
	П 5
	Сформировать представление о возможностях СУБД Access по обработке данных и форме их представления.
	1
	
	

	43. 
	Создание формы.
	ПР №6
	П 5
	Научить технологии создания формы.
	1
	
	

	44. 
	Сортировка и фильтрация данных.
	ПР №17
	П 5
	Научить технологии сортировки и фильтрации данных.
	1
	
	

	45. 
	Запрос как инструмент обработки данных. Отчет как инструмент вывода данных.
	ПР №18
	П 5
	Сформировать представление о запросе и отчете.
	1
	
	

	46. 
	Создание запросов.
	ПР №19
	П 5
	Научить технологии создания запросов.
	1
	
	

	47. 
	Создание и редактирование отчета.
	ПР №20
	П 5
	Научить технологии создания отчетов.
	1
	
	

	48. 
	Контрольное занятие по теме «Разработка однотабличной базы данных».
	
	П 5
	Контроль знания учащихся по технологии разработки базы данных.
	1
	
	

	49. 
	Контрольное занятие № 4 по теме «База данных»
	
	П 4
	Контроль знаний учащихся по технологии работы в базе данных
	1
	
	

	
	Коммуникации в глобальной сети Интернет
	7
	
	

	50. 
	Возможности Интернета
	
	П 6
	Познакомить учащихся с назначением Интернета, с видами коммуникаций.
	1
	
	

	51. 
	Среда браузера Internet Explorer.
	
	П 6
	Научить технологии работы в среде браузера, просмотру веб-страниц.
	1
	
	

	52. 
	Поиск информации в сети Интернет.
	ПР №21
	П 6
	Научить учащихся поиску информации по заданным адресам и по ключевым словам.
	1
	
	

	53. 
	Язык разметки гипертекста HTML.
	
	П 6
	Изучить историю создания гипертекста. Научить технологии создания веб-документа.
	2
	
	

	54. 
	Веб-страница с графическими объектами.
	
	П 6
	Научить технологии создания рисунков в веб-документе.
	1
	
	

	55. 
	Веб-страница с гиперссылками.
	
	П 6
	Научить вставлять гиперссылки в веб-страницу.
	1
	
	

	56. 
	Возможности электронной почты.
	ПР №22
	П 6
	Научить технологии создания и отправки электронных сообщений.
	1
	
	

	57. 
	Контрольное занятие №5
	
	П 6
	Проверить знания учащихся.
	1
	
	

	Часть 3. Техническое обеспечение Информационных технологий
	8
	
	

	58. 
	Взаимодействие устройств компьютера
	
	У 21
	Сформировать представление о назначении и характеристике отдельных устройств компьютера.
	1
	
	

	
	Логические основы построения компьютера.
	7
	
	

	59. 
	Основные понятия алгебры логики.
	
	У 23
	Познакомить учащихся с терминологией формальной логики.
	1
	
	

	60. 
	Логические операции.
	
	У 23
	Сформировать представление о простейших логических операциях.
	1
	
	

	61. 
	Составление таблиц истинности по логической формуле.
	
	У 23
	Сформировать у учащихся навыки построения таблиц истинности и работы со сложными логическими выражениями.
	1
	
	

	62. 
	Некоторые законы булевой алгебры, упрощение логических выражений.
	
	У 23
	Познакомить учащихся с законами булевой алгебры.
	1
	
	

	63. 
	Определение логических выражений по таблице истинности.
	
	У 23
	Познакомить учащихся с обратной задачей: определение логического выражения по заданной таблице истинности.
	1
	
	

	64. 
	Логические элементы и логические схемы компьютера. Проектирование логических схем.
	
	У 23
	Познакомить учащихся с тем, как соотносится логика с основами построения компьютера.
	1
	
	

	65. 
	Контрольная работа № 6 по теме «Логические основы построения компьютера».
	
	У 23
	Контроль знаний и умений по теме.
	1
	
	

	
	Повторение
	3
	

	66. 
	Обобщающее повторение
	
	
	Повторение изученного материала
	1
	
	

	67. 
	Решение тестовых задач по всему курсу  информатики и ИКТ
	
	
	
	1
	
	

	68. 
	Итоговая контрольная работа в виде теста за курс информатики
	
	
	Проверить знания учащихся.
	1
	
	

	
	Всего за учебный год:
	
	
	
	68
	
	


ПЕРЕЧЕНЬ ПРактических РАБОТ

	№
	тема

	1
	Практическая работа «Моделирование геометрических операций»

	2
	Практическая работа «Моделирование фигур с заданными свойствами»

	3
	Практическая работа «Конструирование как разновидность моделирования. Алгоритм построения типовых совместимых деталей»

	4
	Практическая работа «Конструирование из плоских деталей»

	5
	Практическая работа «Конструирование из объемных деталей»

	6
	Практическая работа «Разнообразие геометрических моделей»

	7
	Практическая работа «Моделирование составного документа»

	8
	Практическая работа «Структурные модели в текстовом процессоре: деловые документы»

	9
	Практическая работа «Структурные модели: модели в текстовом процессоре: классификация»

	10
	Практическая работа «Структурные модели в текстовом процессоре: алгоритмические модели»

	11
	Практическая работа «Создание и редактирование табличного документа»

	12
	Практическая работа «Вычисление по формулам»

	13
	Практическая работа «Вычисления с использованием в формулах относительных, абсолютных и смешанных ссылок»

	14
	Практическая работа «Заполнение, редактирование и форматирование базы данных»

	15
	Практическая работа «Инструменты отображения и обработки данных»

	16
	Практическая работа «Создание формы»

	17
	Практическая работа «Сортировка и фильтрация данных»

	18
	Практическая работа «Запрос как инструмент обработки данных. Отчет как инструмент вывода данных»

	19
	Практическая работа «Создание запросов»

	20
	Практическая работа «Создание и редактирование отчета»

	21
	Практическая работа «Поиск информации в Интернете»

	22
	Практическая работ «Работа с электронной почтой»


Критерии оценивания умений и навыков учащихся по курсу «Информатика»

	Уровневая оценка 

 ответа

Составляющие
 готовности

 к освоению программы
	Критерии оценки ответа

	
	Отлично

(высокий уровень)
	Хорошо

(повышенный уровень)
	Удовлетворительно

(достаточный уровень)
	Неудовлетворительно

(недостаточный)

	Полнота

(объем знаний)
	Знание фактического материла по дисциплине
	Вопрос раскрыт в соответствии с требованиями

Государственного образовательного стандарта по дисциплине 
	Вопрос не раскрыт

	
	
	Информированность по дисциплине
	Знание терминологии по дисциплине
	Неполное знание терминологии по дисциплине
	Отсутствие знаний по дисциплине, представления по вопросу

	Обобщенность

(системность знаний)
	Систематизация материала
	Владение понятиями системы знаний по дисциплине. 

Развитость самосознания.

Личная освоенность знаний.

Умение объяснять сущность понятий, выделять главное в учебном материале.
	Владение терминологией по дисциплине. 

Умения обобщения, умозаключения.
	Неполное владение терминологией, умением обобщать, делать выводы.
	Непонимание материала по дисциплине.

	Гибкость

(вариативность знаний)
	Связь теории и практики
	Обоснование теоретических положений примерами из жизни и личного опыта 
	Подтверждение теоретических положений примерами из жизни и личного опыта
	Доказательность отдельных теоретических положений примерами из жизни и личного опыта.
	Отсутствие связи теории и практики

	Дивергентность
	Интерпретация материала
	Умение выделить внутридисциплинарные связи
	Теоретическое осмысление проблемной ситуации
	Практическая интерпретация учебного материала
	Отсутствие осмысления учебного материала

	Конвергентность
	Умение решать проблемные ситуации
	Готовность к самостоятельному выбору, решению.

Умение найти эффективный способ решения проблемной ситуации.
	Умение найти  решение проблемной задачи
	Одностороннее решение задачи
	Отсутствие решения задачи

	Коммуникативность
	Владение культурой устной (письменной) речи
	Умение использовать знания в стандартных и нестандартных ситуациях.

Логичное и доказательное изложение учебного материала.

Владение точной речью
	Владение языковыми средствами для ответа на вопрос 
	Неполное владение языковыми средствами
	Наличие коммуникативных «барьеров» в общении

	Интерактивность
	Умение ориентироваться в ситуации общения
	Умение аргументировано отвечать на вопросы; вступать в диалоговое общение
	Умение найти ответ на предложенный вопрос
	Односторонний ответ на предложенный вопрос
	Отсутствие ответа на предложенный вопрос


V. ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ОБУЧАЮЩИХСЯ

 (базовый уровень):

Учащиеся должны знать: 

 - понятие информации и ее основных свойств;

 - основные формы представления информации, назначение языка, кода и кодирование информации;

 - способы кодирования в компьютере разного вида информации;

 - отличия растрового и векторного изображения в компьютере;

 - основные виды информационной деятельности человека;

 - роль технических устройств на всех этапах работы человека с информацией;

 - основные составляющие схемы передачи информации; 

- назначение носителей информации, средства защиты информации;

 - понятие информационного процесса;

 - понятие информационных технологии и основные этапы ее развития; роль технических средств в информационных процессах;

 - понятие объекта управления;

- управляющее воздействие и обратная связь. Замкнутая и разомкнута схемы управления;

 - понятие объекта и его свойств;

 - понятие параметра и его значений;

- понятие действия объекта;

 - иметь представление о среде существования объекта;

- понятие модели объекта; информационной модели;

 - почему при создании модели важно определить вначале цель;

- одной из форм представления информационной модели служит таблица;

 - понятие системы объектов, значимость и роль цели при изучении системы;

 - виды связей и отношений между объектами;

 - понятие класса;

- назначение классификации объектов;

 - основные классы документов, создаваемых на компьютере;

 - основные виды классификации моделей;

 - назначение моделирования, основные типы задач моделирования;

 - основные этапы моделирования и последовательность их выполнения;

- класс задач, ориентированных на моделирование в графическом редакторе, понятие о геометрической модели,;

 - технология работы в среде графического редактора;

 - класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом процессоре;

 - назначение алгоритма, свойства алгоритма, формы представления алгоритма;

 - понятие программы и программного обеспечения, отличие программ от алгоритма;

 - понятие файла, папки их назначение и параметры, назначение  и структуру графического интерфейса;

- назначение Рабочего стола, Панели задач, Панели управления, технологию обмена данными ОLЕ и через буфер;

- приложение и документ. Роль и назначение прикладной среды.

  -  редактирование и форматирование документа. Общая характеристика инструментов прикладной среды;

- возможности графического редактора, особенности растровой и векторной графики;

 - создание и  редактирование графических объектов;

 - иметь представление о макете текстового документа;

 - основные объекты текстовых документов и их параметры;

 - технологию создания и редактирования текстового документа;

 - технологию форматирования текста;

 - назначение табличного процессора, его команд и режимов;

 - объекты электронной таблицы и их характеристики;

 - типы данных электронной таблицы;

 - технология создания, редактирования и форматирования табличного документа;

 - правила записи, использования и копирования формулы, функции; типы диаграмм в электронной таблице;

 - понятие базы данных и ее основных элементов;

 - структуру интерфейса СУБД;

 - классификацию и назначение инструментов СУБД;

 - технологию создания и редактирования базы данных;

 - назначение и роль Интернета в развитии общества;

- назначение программы-браузера и ее управляющих элементов;

 - понятие домена и правило образования адреса в Интернете;

 - технология поиска информации в Интернете;

-технология оформления веб-документов;

- иметь представление об электронной почте и правилах формирования адреса;

- понятие аппаратного обеспечения  персонального компьютера;

 - основные этапы обработки информации;

- назначение и основные характеристики микропроцессора;

- классификацию видов памяти компьютера;

 - понятие носителя, устройств внешней памяти;

- понятие форматирования диска;

 - характеристику и основной физический принцип организации работы памяти на магнитных носителях;

- характеристику и основной физический принцип организации работы оптической памяти;

 - классификацию устройств  ввода и вывода информации;

 - назначение драйвера устройств;

 - понятие разрешающей способности конкретного устройства ввода;

 - основные характеристики мониторов;

 - основные характеристики и принцип действия матричных, струйных и лазерных принтеров;

 - основные характеристики и виды плоттеров;

 - базовую структурную схему компьютера, назначение системного блока и системной платы;

 - характеристику системной шины, назначение портов, слотов; принцип открытой архитектуры компьютера;

 - классификацию компьютерных каналов связи, назначение сетевых адаптеров и модемов;

 - понятие протокола передачи данных;

- что такое высказывание;

 - таблица истинности основных логических операций;

 - правила построения таблиц истинности сложных логических выражений;

 - что такое логические элементы компьютера и как они используются при проектирования схем.

VI. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Все занятия по предмету Информатика и ИКТ следует проводить в компьютерном классе, имеющем следующее программное обеспечение (или его аналоги):
1. Операционная система Windows XP;
2. Файловый менеджер;

3. Программа для создания рисунков – Paint;

4. Программа для создания текста – Блокнот;

5. Среда программирования – Лого Миры

6. Комплект Microsoft Office
7. Интернет браузер

8. Программа переводчик 

9. Редактор web-страниц

10. Мультимедиа проигрыватель

11. Программа для просмотра и редактирования изображений

12. Программа – архиватор

13. Антивирусная программа
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4. Информатика и ИКТ. Учебник 8-9 класс /Под редакцией проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.

5. Информатика и ИКТ. Практикум 8-9 класс /под ред. проф.  Н.В. Макаровой. – СПб.: Питер, 2008

6. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 1, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2009 год, 304 стр.
7. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 2 , Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2009 год, 432 стр.
8. Информатика и ИКТ: Методическое пособие для учителей. Часть 3, Информационная картина мира / под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2009 год, 208 стр.
9. Информатика и ИКТ. Задачник по моделированию. 9–11 класс. Базовый уровень. 
/ под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008 год, 192 стр. 

10. Подготовка к ЕГЭ по дисциплине «Информатика и ИКТ», под. ред. Н.В. Макаровой, Питер 2008

11. Путеводитель по компьютеру для школьника, Юркова Т.А., Ушаков Д.М., Нева 2006

12.  DVD-приложение к учебно-методическому комплекту Н. В. Макаровой.
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